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Nous vous invitons à reconstituer le parcours de l' 

Alchimiste du 15è~e siècle Jacques de Luxenstein qui, après 

avoir trouvé vraissemblablement le secret de la Pierre Philo­

sophale, tenta d'échapper aux sbires de l'Evêque de Strasbourg. 

Ceux- ci réussirent cependant à retrouver Jacques de 

Luxenstein et à le tuer.Ce meurtre ne leur fut pas profitable 

puisqu'ils mourùrent eux-mêmes mystérieusement . 

Le grimoire de Jacques de Luxenstein ne fut jamais 

retrouvé. 

Grâce à des documents extraits des Archives de la 

Ville de Strasbourg et aux documents annexes, vous avez la 

grande opportunité de percer le secret du précieux grimo i re 

et de le retrouver. 

Que Dieu soit avec vous 



Détails pratiques. 

Règlement. 
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*1 Les étapes sont répertoriées par lettres A, B, C, .... 

et les énigmes par lettres indicées A1 , B1 , .... 

*2 Lisez attentivement les énigmes et concentrez-vous sur 

les mots soulignés qui ont une signification particulière 

pour la résolution de l'énigme. 

Pour certaines énigmes, il sera fait appel à des traductions 

en langue allemande (cf. dictionnaire). 

*3 Pour completer nos recherches sur Jacques de Luxenstein, 

nous vous demanderons d'indiquer toutes vos interprétations 

des mots soulign~s et des énigmes. 

*4 A chaque étape vous devrez photographier un élé ment donné 

( les lieux précédés du sigle ~ sont à pho t ographier ) . 

*5 Le temps que vous passerez en voiture est suffisant pour 

résoudre les énigmes, ne vous attardez pas lors des arrêts aux 

étapes. 

*6 Soyez attenti:€; aux signes sur les "lettres spéciales de l' 

Empereur". ( ~ L S E. J 

*7 Ne négligez pas vos documents annexes (cartes, pages de 

guide, livre, dictionnaire). 

*8 Si vous ne trouvez pas une énigme au bout de 15 minutes 

d'arrêt, ne continuer pas à chercher, ouvrez l'enveloppe 

solution de l'énigme en question. 

Le temps que vous perdriez à chercher d'avantage vous 

pénaliserait plus que le fait d'ouvrir l'enveloppe. 

*9 En cas de fermeture à l'Etape D, ouvrir l'enveloppe RED. 

En cas de forte pluie à l'étape K, ouvrir l'enveloppe REK. 
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IMPORT.A..NT 

*10 Assurez vous que vous avez de l'essence pour parcourrir 300 km. 

(N'oubliez pas que c'est le chauffeur qui a payé l'essence). 

*11 Ayez au moins 21 francs par voiture. 

TRES H'iPORTANT 

*12 Si votre heure de départ est D, vous devrez absolument 

ouvrir à l'heure D + 3h. l'enveloppe marquée D + 3 . 

Il est inutile de vouloir passer outre aux indications, 

vous seriz encore plus pénalisés. 
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Départ Lycée Kleber. 

*Etape A. 11 km. 

+Enigme A1 

En Juillet 1445, revenant de Genève, Jacques de Luxenstein 

s'arrête à Strasbourg, qu'il quitte précipitamment pour se 

rendre dans un village où il doit retrouver un guide, pour 

passer au travers des lignes des troupes de l'évêque, en 

manoeuvre dans la région. 

Nom du village où Jacques de Luxenstein a rencontré son 

guide : A= 'W~"~~ 
Signifie tion des mots soulignés 
tJrLJ. (. ' ': 1 v ' ..J 

1 0 . ' ll fl/'oi..S ('t.:i ~' ~~ l--. \, vsJ..rv t , , , .L 1 J , ~ "à "1/\ 1 

~+- u.~~ {J.pn~ ~ 

+Enigme A2 

Une fois dans ce village, Jacques de Luxenstein reçoit un 

message du guide lui fixant un rendez-vous. 

~ Lieu du rendez-vous : 

Signification des mots soulignés 

*Etape B. 22 km. 

+Enigme B1 

Jacques de Luxenstein ayant réussi à atteindre sa prochaine 

destination, il prend congé du guide qui est peu après cap­

turé et torturé par les moines, espions de l'évêque.Il livre 

ainsi le message qu'il devait remettre à un des disciples 

de Jacques de Luxenstein, et indiquant le lieu où il se 

cache. 
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Nom du village où Jacques de Luxenstein se cache : 
f'l 

B = ~Ov_)~ 
Explication de l'énigme 

- ~.,À 

+Enigme B2 

Jacques de Luxenstein se sait traqué, il se réfugie dans 

un endroit sur. 

(§1 Lieu où se cache Jacques de Luxenstein 

Significat i on des mots soulignés : 

*Etape C 34 km . 

+Enigme c 1 

.) 

) 

Jacques de Luxenstein s'étant enfui du village B, il lais­

se un message à l'Ermite pour ses disciples afin de leur 

indiquer sa prochaine destination. 

Nom du village où s'est enfui Jacques de Luxenstein 

c = -

Nombres trouvés ,.. 
:, "r ,l 

1 

+Enigme c 2 

~ Lieu où Jacques de Luxenstein a réalisé ses expériences à C 

Signification des mots soulignés 
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*Etape D 10 km. 

+Enigme D1 
A nouveau traqué par les moines, Jacques de Luxenstein se 

sépare de son ami alchimiste et s'enfuit en lui laissant un 

message qui lui permettra de le retrouver. 

Lieu où s'enfuit Jacques de Luxenstein D 
~-------------------

[QJ du puits. 

*Etape E 20 km. 

+Enigme E1 
Jacques de Luxenstein pense rencontrer son ami Greiner, 

secrétaire du conte de D.La menace de l'évêque se faisant 

de plus en plus grave, il l'appelle à son secours en utili­

sant pour la première fois le message secret codé.Il emploie 

pour cela le grimoire des Contes et Légendes d'Alsace , que 

Greiner possède également, afin de lui fixer un rendez-vous 

en un lieu tranquille. 

Nom du village où Jacques de Luxenstein va rencontrer Greiner 

E = 
Nombres trouvés : 

de l'église castrale. 

*Etape F 19 km. 

+Enigme F1 
L'évêque ayant appris l'amitié entre Jacques de Luxenstein et 

r_··:Greiner, et conscient du danger que ce dernier représente 

puisqu'il a l'oreille de l'Empereur, décide de le supprimer. 

Greiner menacé ne peut se rendre au rendez-vous fixé par 

Jacques de Luxenstein; il lui fait remettre un message à son 

arrivée ~.dans :... le vill.age. 

Nom du village où doit se rendre Jacques de Luxenstein 

F = 
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+Enigme F2 
A son arrivée dans le village, Jacques de Luxenstein lit la 

seconde partie du message. 

Nom du lieu où se rend Jacques de Luxenstein 

G = 
~ du plus haut objet de ce lieu. 

+Note 

Jacques de Luxenstein était également courrier secret de l' 

Empereur du Saint-Empire Romain Germanique, et portait sur 

lui des lettres indiquant les cachettes de certains agents 

impériaux, qu'il ne devait ouvrir qu'en cas d'extrême besoin 

à la vue d'un signe. 
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*Etape H 6 km. 

+Enigme H1 
Greiner fait part à Jacques de Luxenstein de sa rencontre avec 

un alchimiste persan, qui traqué lui aussi par l'Eglise, fuit 

précipitamment en laissant à Greiner une gravure.Jacques de 

Luxenstein essaye de le rejoindre. 

Lieu où se rend Jacques de Luxenstein 

~ de la cuvette de pierre. 

*Etape I 20 km. 

+Enigme 1
1 

Jacques de Luxenstein arrivé sur le lieu suggéré par la 

gravure rencontre une sorcière qui d'un mo t magique fait se 

matérialiser un triangle d'or, et prononce ces mots sibyllins: 

"La plaine d'Alsace regardant, 

Le plus long nom sous Bâle relève 

Au troisième point du triangle tu te rendras." 

Lieu où se rend Jacques de Luxenstein : I = 
Explication de la résolutionr de ? 'énigme : 

(' 0, 1 Y!)JS - Ab 
. \~ /i..r '/" 11,)r 1. 1 , .. __ .-D, ç....,.h_ 

V'J /V\ ./1 C.- •VV'-' ~ ......_ '\ \ V<VI/V"' f"''- l: v~ 

f.!V. J~ -"> / ~ 

*Etape J 19 km. 

+Enigme J 1 
Arrivé à I, Jacques de Luxenstein est capturé et emprisonné 

dans une tour par le seigneur des lieux, allié de l'Evêque. 

Alors que Jacques de Luxenstein est encore captif, le seigneur 

de J assiège sa prison.Il l'en délivre et décide de l'emmener 

dans son repaire.Jacques de Luxenstein qui ignore qu'il a 

affaire à un allié de l'Empereur, et désireux de ne pas éveil­

ler sa méfiance, laisse à un berger, sous couvert d'une ritour­

nelle un message destiné à Greiner, indiquant de façon anodine 
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/ 
Numero du blason : 

~ Endroit ou est emmené Jacques de Luxenstein ~J __ = __________ __ 

*Etape K 26 km. 

(Q] 

+Enigme K1 
La seigneur de J fait part à Jacques de Luxenstein d'une 

formule secrète qu'il tient d'un astronome centenaire qu'il 

soup-çonne d'avoir des pouvoirs surnaturels.Cette formule 

permet de trouver l'endroit exact où l'expérience de la 

transmutation de l'or doit être tentée pour être menée à 

bien.Malgré la menace des hommes de l'Evèque, toujours grandis­

sante, Jacques de Luxenstein décide de se rendre en cet endroit. 

Nom du château r~1 ~ rl..t ) 1 L_tL 
Explicat ion de la résolution de Kl: 

-n ~ " ' u & V" <\ ---p l. Cr-{~ tA "t )0 ) 
~ ·~ ~ C~o~- . 

1 

+Enigme K2 

Jacques de Luxenstein reste quelques jours en ce château, 

attendant un rayonnement solaire propice à la mise en oeuvre 

de l'expérience.C'est là aussi que les hommes de l'Evêque le 

rattr~pent, . et qu'il parvient une dernière fois à s'enfuir. 

02] Nature et position du signe de reconnaissance 

EPILOGUE 

+Lettre des moines Michaelus et Martinus à Monseigne ur l'Evêque. 

+Procès verbal du guet de P ...... . 
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ENIGME B2 
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ENIGME c1 

cette énigme comportait une autre phrase en troisième 

position, effacée par le temps 

"Autres lettres trouveras " 



ENIGME c 2 

ON DIT QUE c•EST 

EN ALSACE J. ... 

••• QUE LES 

ExFERIENCES SUR 
-

-LA .piERRE PIUL<>-

SOPHALE ONT ETE 
POOSSEES LE PI.tlS 

. ~~~. PAR JAoWt; 
~ --.._ ~--"' . . ··~y. 

ES ~D~ LUXENSt4IN 
----E-T -~ FILS .-·=~~}·-.:: 

·-»)NID 

DOME 

Page 113 de l'Alchimie en Alsace , par Jean DUBOIS-RAINIER. 1715 



ENIGME D1 

4 CHATEAU 40 DES 

5 VALLEE 49 FRAISE 

7 LES 54 RIVIERE 

14 PRE 63 POUR 

15 AVEC 66 AUX 

16 DU 70 ARBRE 

18 LA 78 BOUC 

21 DE 85 VERT 

24 MONT 105TOUJOURS 

35 GRAND 108LUMIERE 

210BARBU 

Extrait de "Analyses des langues de la Cabale" 

par le Rabbin Jacob Prague 1814. 
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ENIGME F1 



ENIGME F2 



eeit bem filnften Jagrgunbert ttJurbt biefeê {Jejt ! ~aê unê -liôqügfi~ 
immer am 29. ~temoer 
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ENIGME 



ENIGME K1 

• ~-'t~ • ~ ~ _..._ 

•. • ! ~ ·~ .. .. ~ 

: ~;~~1::L.~; _:~ . 
.. '11l...'-F'4"-~ ' 

r ·: 



ENIGME K2 

. . ~ - ~ . 

~ ~ : : ~ 
- .· 

~) 

Dernière note auto-biographique de Jacques de Luxenstein. 



EPILOGUE 1 

Lettre des moines Michaelus et Martinus à Monseigneur l'Evêque. 
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